3.3 Kuriu pasaka

1. Paziarékite animuota lietuviy liaudies pasaka ,Varna ir
saris” (vaizdo jraSa rasite Moodle platformoje, skyrelyje 3.3) ir
atsakykite j klausimus.
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PrieS pradédami Zidréti
vaizdo jrasa, iSsiaiSkinkite
pateikty ZodZiy reikSmes.
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Atsakykite j klausimus.

1. Kokia buvo varna?

2. Su kuo ji keliaudavo atsivezti
sario?

3. Kas varnai primine sarj?

4. Kg sutiko varna?

5. Kaip baigési pasaka?
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2. ParasSykite, kokiy Zinote pasakuy. dalykus.
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3.3 Kuriu pasaka

3. Dirbdami nedidelése grupése (po 3-4 mokinius) sukurkite ir
uZraSykite pasaka. Pagrindiné pasakos mintis - nepasiduoti
susidarus su sunkumais. Pasirinkite vieng iS pateikty temuy.

1. Kaip sraigé namus pameté X @ X ;‘; Y.
2. Kaip kaciukas svajojo tapti liatu 274 20

Temos:

3. Kaip elfai pameté dovanas
4. Kaip drugelis ieSkojo spalvoto gélés Ziedo

1. Sugalvokite pasakos veikéjus.
Koks amZzius? Kur gyvena? Ar skraido
naktimis? Kg keisto veikia? Kg mégsta
valgyti?-Su kuo draugauja ar pykstasi?
Galite sugalvoti paciy keisCiausiy
klausimy, svarbu, kad jdomiai
apibadintuméte veikéjus.

3. Veikéjas susiduria su problema.
Apgalvokite, su kokia problema galéty
susidurti jasy veikéjas. Nepamirskite,
kad problema kyla, kai veikéjas bando
spresti svarbius klausimus.

5. Pagrindiné mintis.

2. Veiksmo vieta ir laikas.
Sugalvokite, kur vyks veiksmas:
miSke, stebuklingame mieste, ste-
buklingoje pievoje... Apgalvokite ir
veiksmo laikg: ankstyvas rytas,
diena, vélyvas vakaras...

4. Problemos sprendimas.

Kai problema aiski, ieSkoma buady,
kaip jg iSspresti. Sugalvokite, kas
veikéjui padés iSspresti problema:
burtininkas, senelis, stebuklingi
daiktai...

Pamastykite, apie kg bus jlsy pasaka.

Kaip ji galéty baigtis? Kas svarbu
pasakoje, ko iS jos galima pasimokyti
(pvz.: reikia bati savimi, o ne tuo, kuo Kkiti
nori, kad batum; reikia elgtis taip, kaip

liepia  sgziné, nors

nenaudinga...).
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4. lliustruokite pasaka. Palyginkite savo iliustracija su grupés

draugy darbais.
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