8.3 Animuoju mjsle

1. Naudodamiesi iSmaniuoju jrenginiu (telefonu, planSetiniu
kompiuteriu) iS ,,Google Play” ar , App Store” parduotuvés par-
sisiyskite mobiligja programa ,,Stop Motion Studio” (programa
nemokama). |diekite jg savo iSmaniajame jrenginyje.

2. ISbandykite mobiligjg programg ,Stop Motion Studio”.
Sukurkite demonstracine versija - kaip jusy Zaislas apsisuka
aplink savo asj. Sekite instrukcijas:

e atidarykite programg ,Stop Motion Studio”;

e spauskite ,Create a project” (kurti naujg projekta);

e pasiruoskite animacijos vietg. Atkreipkite démesj j apSvietimg -
nestatykite iSmaniojo jrenginio pries langg. Pasirinkite tvarkingg
vietg. Padékite zaislg pries kamerg;

o nufotografuokite pirmg vaizdg, truputj pasukite Zzaislg, vél jj
nufotografuokite, vél pasukite ir nufotografuokite. Fotografuokite
tol, kol Zaislas pilnai apsisuks aplink savo asj (apie 14 nuotrauky);

e kai padarysite paskutine nuotraukg, paspauskite mygtukg ,Play”
(rodyti). Programeleé parodys jlsy sukurtg demonstracine versija.

3. Pristatykite savo sukurta demonstracine versija klasés
draugams.



4. Naudodamiesi iSmaniuoju jrenginiu (telefonu ar plansSetiniu
kompiuteriu) ir mobiligja programa ,Stop Motion Studio”,
sukurkite animacijos mjsle tema , Tévyné ir jos kilmeé”. Sekite
instrukcijas:

e pasirinkite vieng lietuvisko pavadinimo kilme aiSkinancig legen-
dg, istorijg ar padavimg iS temos , Tévyné ir jos kilmé*;

e pasiruoskite priemones: pieStuky, flomasteriy, popieriaus;

e naudodami programg ,Stop Motion Studio", iliustruokite ir
animuokite pasirinktg istorijg taip, kad ji ziGrovui uzminty mjsle -
kokia tai Lietuvos pavadinimg, miestg ar geografinj objekta
aiskinanti kilmes istorija;

e animuodami stenkités padaryti kuo daugiau nuotrauky -
kuriama animacija bus kokybiSkesné;

e animacijoje nenaudokite ZodZiy. Nepamirskite, kad kuriate mjsle;

e iS jOsy nupiestos animacijos klasés draugams turéty bati aisSku,
kokig tevynés ir jos kilmés istorijg animavote.

5. Pristatykite sukurtg animacijos mjsle ,Tévynée ir jos kilmé"
klasés draugams. PaprasSykite, kad klasés draugai atspéty, ka
animavote.
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