8.3 Animuoju mjsle

1. Naudodamiesi iSmaniuoju jrenginiu (telefonu, planSetiniu
kompiuteriu) iS ,,Google Play” ar , App Store” parduotuvés par-
sisiyskite mobiligja programa ,,Stop Motion Studio” (programa
nemokama). |diekite jg savo iSmaniajame jrenginyje.

2. ISbandykite mobiligjg programg ,Stop Motion Studio”.
Sukurkite demonstracine versija - kaip jisy namuose turima
pasaky knyga sukasi apie savo as§j. Sekite instrukcijas:

e Atidarykite programg ,Stop Motion Studio”.

e Spauskite ,Create a project” (kurti naujg projektg).

e Pasiruoskite animacijos vietg. Atkreipkite démesj j apSvietimg -
nestatykite iSmaniojo jrenginio pries langg. Pasirinkite tvarkingg
vietg. Padékite knygg prieS kamera.

e Nufotografuokite pirmg vaizda, truputj pasukite knygg, vel ja
nufotografuokite, vél pasukite ir nufotografuokite. Fotografuokite
tol, kol knyga pilnai apsisuks aplink savo a$j (apie 14 nuotrauky).

e Kai padarysite paskutine nuotrauka, paspauskite mygtukg ,Play”
(rodyti). Programa parodys jusy sukurtg demonstracine versija.

3. Pristatykite savo sukurta demonstracine versija klasés
draugams.
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4. Naudodamiesi iSmaniuoju jrenginiu (telefonu ar planSetiniu
kompiuteriu) ir mobiligja programa ,Stop Motion Studio”,
sukurkite animacine mjsle tema ,Mano meégstamiausia
pasaka”. Sekite instrukcijas.

e Pasirinkite skaitytg pasakg iS antrojo skyriaus ,Tautos pasaky
iSmintis”.

e Pasiruoskite priemones: pieStuky, flomasteriy, popieriaus.

e Naudodami programg ,Stop Motion Studio", iliustruokite ir
animuokite pasirinktg pasaka taip, kad ji zirovui uzminty mjsle -
kokia tai pasaka.

e Animuodami stenkités padaryti kuo daugiau nuotrauky -
kuriama animacija bus kokybiSkesné.

e Animacijoje nevartokite zodziy. Nepamirskite, kad kuriate mjsle.

e |S jasy nupieStos animacijos klasés draugams turéty bati aisku,
kokig pasakg animavote.

5. Pristatykite sukurta animacine mjsle ,Mano mégstamiausia
pasaka” klasés draugams. PaprasSykite, kad klasés draugai
atspétuy, kg animavote.
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