8.3 Animuoju mjsle
1. Prisiminkite trecCioje temoje skaitytus tekstus. Perskaitykite pateiktas

citatas ir po kiekviena parasykite, kas yra citatos autorius.

.Kalba yra bendras meilés rysys, vienybeés
motina, pilietiSkumo tévas, valstybés sargas.”

.Broliai seserys, imkit mane ir skaitykit
Ir tatai skaitydami permanykit.”

.Kurgi, sakau, pasaulyje yra tauta, tokia prasta
ir niekinga, kad netureéty Siy trijy savy ir tarsi
jgimty dalyky: tévy Zzemes, paprociy ir kalbos?”

.Jau saulelé vél atkopdama budino svietg
Ir Saltos Ziemos trasus pargriaudama juokes.”
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2. Pagalvokite ir parasSykite, kodél Zmogui svarbu Zinoti gimtosios
kalbos ir knygos istorija.

0 Manau, kad Zmogui svarbu !
'\ Zinoti gimtosios kalbos ir |
" knygos istorijg, nes: {

3. Remdamiesi trecioje temoje skaitytais tekstais pagalvokite ir
parasSykite, kodél Zzmogui svarbu iSlaikyti tarme, perduoti jg savo
vaikams.

Zmogui svarbu iSlaikyti tarme ir jg perduoti savo vaikams, nes
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4. Naudodamiesi iSmaniuoju jrenginiu (telefonu ar planSetiniu
kompiuteriu) ir mobiligja programa ,Stop Motion Studio”,
sukurkite animacine mjsle tema ,Lietuvos rastijg kurusi
asmenybé”. Sekite instrukcijas.

o |S treciojo skyriaus ,Kalba ir knyga tautos kultlroje” pasirinkite
vieng Lietuvos rastijg klrusig asmenybe.

e Pasiruoskite priemones: pieStuky, flomasteriy, popieriaus.

e Naudodami programg ,Stop Motion Studio” iliustruokite ir
animuokite pasirinktg asmenybe taip, kad ziGrovui uzmintumeéte
mijsle.

e Animuodami stenkités padaryti kuo daugiau nuotrauky -
kuriama animacija bus kokybiSkesné.

e Animacijoje nevartokite zodziy. Nepamirskite, kad kuriate mjsle.

e |S jasy nupieStos animacijos klasés draugams turéty bati aisku,
kokig asmenybe animavote.
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5. Pristatykite sukurtg animacine mjsle , Lietuvos rastijg karusi
asmenybé” klasés draugams. PaprasSykite, kad klasés draugai
atspeéty, ka animavote.
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