
Rekomendacijos dėl darbo su H5P įskiepiu

● Kiekvienoje potemėje mokytojas ras interaktyvią pateiktį, skirtą naudoti išmaniojoje
lentoje. Interaktyvioje pateiktyje išdėstytos trys pamokos, skirtos skaitymui, lietuvių
kalbos pažinimui ir kūrybinei veiklai. Interaktyvių pamokų pateiktyse esanti medžiaga
yra tik papildomas įrankis turiniui gilinti ir plėsti, todėl ji neturi visiškai sutapti su PDF
formatu išdėstytų pamokų medžiaga. Ne visos užduotys interaktyviose pateiktyse
numeruojamos, priešingu atveju, jos nesutaptų su PDF dokumentuose esančiomis
pamokomis.

● Jeigu interaktyviose užduotyse sumuojamas rezultatas, jis pateikiamas paskutinėje
skaidrėje, jeigu tokių užduočių nėra – rezultatai nesumuojami. Užduotys, kuriose yra
laukai tekstui įrašyti, taškais nevertinamos. Mokinys pats eksportuoja (automatiškai
generuojamas Word dokumentas) visų užduočių rezultatus ir pateikia juos mokytojui.
Mokytojas kiekvieno mokinio užduočių rezultatus vertina individualiai.

● Bendras interaktyvių H5P užduočių rezultatas skaičiuojamas taip: teisingas atsakymas
prideda 1 balą (+1), neteisingas atsakymas atima 1 balą (-1). Balai atimami iš bendros
surinktų taškų sumos.

● Visose H5P užduotyse yra galimybė užduotį pakartoti ir pateikti iš naujo (žr. apačioje).

● Bendroje trijų pamokų interaktyvioje pateiktyje rezultatų skaičiavimą galima patikslinti,
paspaudus klaustuko ženklą (žr. apačioje).



● Interaktyvių pamokų pateiktyje naudojami vaizdo įrašai nebūtinai turi garso takelį.
Vaizdo įrašas skirtas asociatyviam turiniui iliustruoti, mokinio vaizduotei ir smalsumui

sužadinti.

● Atlikus H5P užduotį, kurioje reikia kurti nuoseklų tekstą (esė tipas) užduočių rezultatai
nėra eksportuojami, tačiau mokytojas turi galimybę tokią užduotį matyti ir įvertinti
atidaręs bandymų ataskaitą.



● Paspaudus mygtuką bandymų ataskaitą yra galimybė peržiūrėti konkretaus naudotojo
bandymus.

● Pasirinkus konkretų naudotoją spaudžiame peržiūrėti ataskaitą.
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● Pateiktą ataskaitą Moodle platformoje mokytojas gali skaityti ir komentuoti žodžiu, jeigu
yra poreikis žymėti klaidas turėtų mokinio sukurtą tekstą nusikopijuoti į tekstinį
redaktorių.

● Rekomenduojame naudoti pagrindinį Moodle meniu.

● Interaktyvių pamokų pateiktyse ir interaktyviose H5P užduotyse gali atsirasti papildomos
užduoties mygtuko funkcija. Naudojamų sutartinių ženklų reikšmės:
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Papildoma
informacija,
teksto
klausimai

Garso
įrašas

Klausimai
su
pasirenkam
aisiais
atsakymais

Žodžių ir
vaizdų
siejimo
užduotis

Žodžių
ir teksto
siejimo
užduotis

Žodžių
atpažinimo
ir
žymėjimo
užduotis

Kūrybinė
užduotis
(teksto
laukas)

Papildomas
paveikslėlis,
nuotrauka,
žemėlapis

● Kiekviena potemė turi 9 ir daugiau įvairaus pobūdžio ir interaktyvumo užduočių.

● Jei H5P užduotis netelpa ekrane, yra galimybė keisti jos mastelį. Norint sumažinti,
spaudžiama CTRL-, padidinti – CTRL+.

● H5P užduotyse, kuriose reikia surasti žodžius, galimos tik dvi žodžių paieškos kryptys –
iš kairės į dešinę ir iš viršaus į apačią.
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