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• VDU Švietimo akademijos matematikos didaktikos 
lektorė, projekto koordinatorė

• Vilniaus kolegijos informacinių technologijų lektorė

• NŠA metodinių priemonių rengėja, projektų 
ekspertė, lektorė
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Dėstomi dalykai: 

07/04/2022

▪ Informacinės technologijos
▪ Informacinio raštingumo ugdymas
▪ Informacinių technologijų taikymas gestų kalbos vertėjo darbe
▪ Informacinių technologijų taikymas pradinėje mokykloje
▪ Informacinių technologijų taikymas socialiniame darbe
▪ Informacinių technologijų taikymas socialinio pedagogo darbe
▪ Skaitmeniniai žaidimai ugdymo(si) procese 
▪ Skaitmeninio ir Informacinio raštingumo ugdymas
▪ Ugdymo modeliavimas taikant Informacines technologijas
▪ Matematikos didaktika
▪ Integruotas ugdymas
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Matematikos ugdymo tikslas

Sudaryti prielaidas ugdytis 
matematinį raštingumą, kuris 
šiame dokumente suprantamas 
kaip įgytas gebėjimas 
matematiškai samprotauti, 
taikyti ir interpretuoti 
matematiką sprendžiant 
problemas įvairiuose realiuose, 
aktualiuose ir mokiniams 
suprantamuose kontekstuose.
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https://www.mokykla2030.lt/kompetenciju-ir-vaiko-raidos-aprasai/


Kompetencijos matematikos ugdymo programoje
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Kompetencijų sandai

07/04/2022 9



Pradinio ir pagrindinio ugdymo matematikos pasiekimai
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Užduoties pavyzdys

Duota dvylika sveikųjų skaičių: 
15, 56, 156, 452, 1, 45, 2, 10, 1000, 5200, 4, 771.

Surūšiuok juos į keturias grupes. Pavadink kiekvieną skaičių grupę.
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Skaitmeninė kompetencija 
• Skaitmeninė kompetencija yra pagrįsta pagrindiniais informacinių ir

komunikacinių technologijų gebėjimais: skaitmeninio įrenginio
naudojimu ieškant, įvertinant, kaupiant, apdorojant, pristatant
informaciją ir ja keičiantis, bendraujant ir bendradarbiaujant tinkluose,
skaitmeninio turinio kūrimu Lskdfsekd (ugdome.lt) (planuojama, kad bus
kaip atskira kompetencija atnaujintoje priešmokyklinio ugdymo
programoje+pradinis+pagrindinis+....)
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https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2018/09/Informatika.-Prie%C5%A1mokyklinis-ir-pradinis-ugdymas.-2018-08-20.pdf


SKAITMENINĖ KOMPETENCIJA  

2022-04-07

Skaitmeninė kompetencija – tai gebėjimas naudotis skaitmeninėmis technologijomis užduotims atlikti, mokytis, problemoms spręsti, dirbti, 

bendrauti ir bendradarbiauti, valdyti informaciją, efektyviai, tinkamai, saugiai, kritiškai, savarankiškai ir etiškai kurti ir dalytis skaitmeniniu 

turiniu.

SANDAI 

1. Skaitmeninis turinys – apima įvairių formų ir formatų skaitmeninio turinio kūrimą bei darbą su juo: skaitmeninio turinio paiešką, filtravimą

(atranką), analizę ir kritinį vertinimą, valdymą, pertvarkymą, integravimą ir apdorojimo automatizavimą; skaitmeninio turinio autorių teises

bei licencijų naudojimo ir galiojimo tvarką.

2. Skaitmeninis komunikavimas – apima bendravimą ir bendradarbiavimą naudojantis skaitmeninėmis technologijomis, atsakingą socialinę ir

pilietinę veiklą skaitmeninėje erdvėje, laikantis visuotinai pripažinto kompiuterių tinklo etiketo (Netiquette), skaitmeninės tapatybės

valdymą, savo ir kitų reputacijos saugojimą internete, informacijos pateiktos skaitmeninėmis priemonėmis kompiuterių tinklui valdymą.

3. Skaitmeninė sauga – apima saugų naudojimąsi skaitmeninėmis technologijomis, asmens duomenų bei privatumo saugą skaitmeninėje

erdvėje, tinkamą skaitmeninių technologijų naudojimą siekiant saugoti aplinką, skaitmeninių prietaisų bei informacinių sistemų saugą

4. Problemų sprendimas – aprėpia kūrybišką skaitmeninių technologijų naudojimą problemoms spręsti; kompiuterinių (informacinių) sistemų

techninių ir technologinių problemų sprendimą, kritišką galimų problemos sprendimų įvertinimą ir skaitmeninių technologijų pasirinkimą,

taip pat skaitmeninės kompetencijos įsivertinimą ir jos spragų identifikavimą.

https://www.mokykla2030.lt/wp-content/uploads/2021/11/SKAITMENINE%CC%87-KOMPETENCIJA-2021-11-03.pdf

28

https://www.mokykla2030.lt/wp-content/uploads/2021/11/SKAITMENINE%CC%87-KOMPETENCIJA-2021-11-03.pdf


Veiklų planavimo ir kompetencijų ugdymo pavyzdžiai

07/04/2022 29

Ugdymo proceso kokybė didele dalimi priklauso nuo kokybiško edukacinių veiklų planavimo, todėl svarbu

planuojant pasitelkti integracinius ryšius, įvairius šaltinius, netradicines aplinkas įgalinti mokinius įvairiapusiam ir

motyvuojančiam mokymuisi.

Įgyvendinimo rekomendacijose planavimo aspektai pateikiami kaip darbo įrankis, kuris paskatintų ieškoti naujų

idėjų, netradicinių ugdymo proceso organizavimo formų, kurios sudaro galimybes kartu su mokiniais kurti

lankstų, besimokančiųjų poreikius ir mokymosi galimybes atitinkantį mokymosi „kelią“ ir siekti Bendrosiose

programose apibrėžtų mokinių pasiekimų.
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https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2018/08/08-planseciu_naudojimas_1-2.pdf
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https://nsa.vma.lm.lt/plu
ginfile.php/7310/mod_f
older/content/0/Lobio_p
aieska.pdf?forcedownloa
d=1

https://nsa.vma.lm.lt/pluginfile.php/7310/mod_folder/content/0/Lobio_paieska.pdf?forcedownload=1
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https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/atsisiusti/17609/0cc4c084-dfa1-4ae2-a83f-42ffdd693866


2022-04-07 40

https://vikolt-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/r_kondrataviciene_ad_viko_lt/EeW3atkZTZxBkL-yzlJjz2wBhvC9NVNbrKfzKcIqp-9wrA?e=RXoQCx
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https://nsa.vma.lm.lt/pluginfile.p
hp/7310/mod_folder/content/0/
Grazutes_parkas.pdf?forcedownl
oad=1

https://nsa.vma.lm.lt/pluginfile.php/7310/mod_folder/content/0/Grazutes_parkas.pdf?forcedownload=1
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ENGAGE (sudominimas)

Pirmajame 5E mokymosi ciklo etape sužadinamas mokinių smalsumas ir susidomėjimas.

Nustatoma mokinių turima patirtis bei ankstesnės jų žinios nagrinėjama tema, padedama

mokiniams įsitraukti į naujas idėjas, kurios skatintų jų mokymąsi (Duran & Duran, 2004).

Skatinama mokinius kelti klausimus ką dar nori žinoti apie tai, kaip galėtų sužinoti.

Mokinių įsitraukimą į veiklas, norint gauti daugiau informacijos, rodo jų užduodami

klausimai, pavyzdžiui, „kaip tai įvyko?“ arba „Įdomu, kodėl“. Sudominimo etapas nėra

skirtas mokytojui paskaityti, apibrėžti terminus ar pateikti paaiškinimus.
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EXPLORE (tyrinėjimas)

Šiame etape mokiniai suvokia praktinę patirtį, kad išaiškintų savo nuostabą

sukeltą sudominimo etape.

Šiame etape, mokiniams sąveikaujant, atliekama tyrinėjimo veikla su

konkrečia mokymo medžiaga.

Šiame etape nenaudojama technologijomis paremta mokymo(si) medžiaga.

07/04/2022 45



EXPLAIN (aiškinimasis)

Šiame etape mokiniai, aiškinasi ir pasitikrina ar gerai suprato naujas

sąvokas ir idėjas įgytas sudominimo ir tyrinėjimo stadijose.

• Prašoma mokinių paaiškinimų pagrindimo (įrodymų).

• Išsako savo idėjas tinkama mokslo kalba.

• Suteikiama mokiniams laiko palyginti savo idėjas su kitų idėjomis, su

mokslininkų žiniomis ir supratimu ir galbūt pakeisti savo nuomonę.

Šis etapas taip pat suteikia mokytojams galimybę, mokiniams išsakius

savo idėjas, pristatyti terminologiją ir alternatyvius paaiškinimus. Vaizdo

įrašų, žiniatinklio ar programinės įrangos įrankių naudojimas gali padėti

mokytojui geriau paaiškinti mokslines sąvokos aiškiai ir suprantamai.
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ELABORATE (praplėtimas ir gilinimas)

Ši veikla suteikia vaikams galimybę pritaikyti naujai įgytas žinias,

sustiprinant tai, ko jie išmoko. Sutelkiamas mokinių dėmesys į

konceptualius ryšius tarp naujos ir ankstesnės patirties. Skatinama

mokinius naudotis anksčiau pateiktais moksliniais terminais ir

aprašymais, paaiškinti naują objektą, įvykį ar idėją. Užduodami

klausimai, padedantys mokiniams iš įrodymų ir surinktų duomenų

padaryti pagrįstas išvadas. Perduoti savo supratimą kitiems. Šio etapo

metu besimokantieji veikia bendradarbiaudami ir sąveikaudami.

Rašytinės medžiagos ir internetinių įrankių naudojimas gali motyvuoti

mokinius tobulinti ir praturtinti ankstesniuose etapuose atrastas naujas

sąvokas.
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EVALUATE (vertinimas)

Atliekamas mokinių supratimo ir gebėjimų įvertinimas bei suteikiama

galimybė mokytojams įvertinti mokinių pažangą siekiant ugdymo(si) tikslų.

Mokytojai stebi ir registruoja, kai mokiniai demonstruoja savo supratimą

apie sąvokas ir gebėjimų atlikimą. Suteikiama mokiniams laiko palyginti

savo idėjas su kitų idėjomis ir galbūt pakeisti savo mąstymą. Pokalbis su

mokiniams yra būdas įvertinti jų supratimą. Skatinama mokinius įvertinti

savo pačių pažangą, lyginant dabartinį supratimą su ankstesnėmis žiniomis.
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Renata Kondratavičienė

2022-04-07

Kontaktai

• Mobil: +37066696656

• El. paštas: r.kondrataviciene@pdf.viko.lt

• https://www.facebook.com/renata.kondrataviciene/
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