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Ko sieksime?
• Aptardami problemų sprendimo pasiekimų sritį atnaujintoje 

matematikos programoje, išskirsime raktinius žodžius. 

• Susipažinsime su problemų sprendimo procesu ir jį 
atspindinčia problemų sprendimo schema (Sičiūnienė, 2017).

• Įgysime praktinių gebėjimų taikyti problemų sprendimo 
strategijas.

• Dalyvausime kūrybinėse dirbtuvėse, spręsdami probleminius 
uždavinius.
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Ugdymo turinį valstybės lygmeniu reglamentuojančiame dokumente –

Matematikos programoje (2022) parašyta, kad matematikos dalyko

tikslas – ugdyti matematinį raštingumą, kuris reiškia mokinio įgytą

gebėjimą ,,<...> matematiškai samprotauti, taikyti ir interpretuoti

matematiką sprendžiant problemas įvairiuose realiuose, aktualiuose ir

mokiniams suprantamuose kontekstuose“ (2022, p. ...).

Taigi, matematikos programa (2022) norima atkreipti didesnį dėmesį į

aukštesnio lygio mąstymo gebėjimų ugdymą. Viena iš trijų programoje

išskirtų pasiekimų sričių taip ir pavadinta Problemų sprendimas. Kitos

dvi pasiekimų sritys – Gilus supratimas ir argumentavimas bei

Matematinis komunikavimas – kalba apie pamatines žinias, mąstymo ir

veikimo būdus, be kurių problemų sprendimas neįmanomas.



Problemų sprendimo gebėjimais vadinsime nuolatinę mąstymo veiklą, kurios metu 
mes naudojame tai, ką žinome, norėdami atrasti tai, ko nežinome. Tai apima ir 
kliūčių įveikimą generuojant hipotezes, tikrinant prognozes ir ieškant tinkamų 
sprendimų. Tai ir ,,žvilgsnis atgal“, kai sistemingai apmąstome, kaip turimus 
gebėjimus sekasi panaudoti naujomis aplinkybėmis ir ką tai mums reiškia 
tolimesnėje perspektyvoje.
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• Kodėl problemų sprendimo gebėjimus ugdyti svarbu?
• Ką tai reiškia ugdytojams?



Problemų sprendimo gebėjimų konstruktas matematikos programoje  
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Iš pradžių aptarkime bendrą filosofiją, kuria buvo remtasi, konstruojant pasiekimų sritį Problemų

sprendimas. Tam būtina aptarti tris esminius aspektus:

- kontekstų laukas;

- problemų sprendimo procesas;

- problemų sprendimo strategijos.
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Kontekstų laukas
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Problemų sprendimo procesas
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ĮSIGILINIMAS, t. y. problemos išsiaiškinimas. Analizuojama probleminė

situacija ir suformuluojama problema; išskiriama esminė informacija ir

nustatoma, ar pakankamai yra duomenų (gal jų yra per daug ar per mažai);

numatoma, kur ir kaip galima būtų rasti trūkstamus duomenis.

VEIKIMAS, t. y. plano sudarymas ir jo įgyvendinimas. Tai metodų, galimų

veikimo būdų numatymas, pasirinkimas ir išbandymas, kol randamas

priimtinas rezultatas.

ŽVILGSNIS ATGAL, t. y. sprendinio apmąstymo etapas. Patikrinama, ar gautasis 

atsakymas pagrįstas ir protingas, ar tikrai atsakyta į iškeltą klausimą, ar atsakyta 

pilnai. Gal yra ir kitų problemos sprendimo būdų? (Daugeliu atvejų problemos 

praplėtimas yra įdomesnis, vertingesnis nei pradinė problema.)
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Problemų sprendimo 

procesas



Problemų sprendimo schema 
atspindi problemų sprendimo procesą

C1. Analizuoja įvairias problemines situacijas, pasiūlo 
matematinį modelį problemai išspręsti.  

C2. Pasiūlo, vertina alternatyvias probleminės užduoties 
sprendimo strategijas, sudaro užduoties sprendimo planą ir jį 
įgyvendina.

C3. Įvertina matematinės veiklos rezultatus, daro 
išvadas, jas interpretuoja.
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Performuluok, 

suskaidyk į dalis 

Kartais uždavinį 

lengviau išspręsti, jį 

pakeičiant tapačiu pagal 

prasmę ar sudėliojant 

kaip kelių paprastesnių 

žingsnių seką, 

performuluojant savais 

žodžiais.
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PAŽAISKIME
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Donatas, Tomas ir Vaiva kartu turi 59 kompaktines plokšteles. 
Donatas plokštelių turi 5 mažiau negu Tomas, o Vaiva – 3 mažiau 
negu Donatas. Kiek kompaktinių plokštelių turi kiekvienas vaikas?
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Tėtis norėjo vaikams padalinti lipdukus. Jei kiekvienas vaikas gautų po 8 
lipdukus, jam liktų 3 lipdukai. Jei kiekvienas vaikas gautų 11 lipdukų, jam 
reikėtų dar 9 lipdukų. Kiek buvo vaikų?
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doc. dr. V. Sičiūnienė, VDU 20

Bitutė-bee kambarius turi sutvarkyti jų numerių didėjimo tvarka.
Nupiešk, kaip ji judės. Parašyk komandų seką. 

O kur pradžia??
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Pavaizduotas miesto gatvių tinklas. Ieškoma trumpiausio maršruto 
iš A į B. Jau yra pasiūlyti trys variantai. Ar pasirinktumei kurį iš jų ir 
kodėl? 

Atsigręžk, įvertink sprendimą.

Jei gali, jį supaprastink.                   

Interpretuok atsakymą, ieškok 

bendresnio atvejo.



1. Sudėliok pavaizduotas penkias 
kaladėles taip, kad vertikaliai ir 
horizontaliai gautum tokią pačią sumą. 
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Kūrybinės dirbtuvės

2. Džiunglių čiabuvis Kukas iš bambuko 
pasigamino 20 tokio paties ilgio tvoros 
segmentų. Jais ketina aptverti kuo didesnio 
ploto stačiakampį žemės sklypą. Ką Kukui 
patartum?
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• Visi vaikai dirba skirtingu tempu ir, jei pajutote, 

kad jie neramūs, pasiūlykite išspręsti įtraukiančią 

probleminę užduotį.

• Neskubinkite. Skatinkite vaikus užduoti daug 

klausimų ir suteikite jiems pakankamai galimybių 

dalintis idėjomis, kalbėtis apie savo darbus, 

mokytis iš kitų. 

• Svarbiausia, kad vaikams patiktų siūlomos 

veiklos ir jie smagiai praleistų laiką.


